
 

REGULAMENTO SUPERCOPA ARMAS LONGAS (50M) 
Versão 2026.1.3​
 

1. INTRODUÇÃO E OBJETIVOS 
A Calibre SuperCopa Armas Longas tem como missão fomentar a prática do tiro desportivo 
e recreativo à distância de 50 metros. O torneio visa o aprimoramento técnico e a precisão, 
promovendo a confraternização entre atiradores sob rigorosas normas de segurança e 
conduta esportiva. 

Adotando o modelo descentralizado da SuperCopa, a competição utiliza um sistema 
eletrônico de registro presencial. Isso permite que o atleta compita em seu clube de origem 
ou como visitante em diversas localidades, reduzindo significativamente os custos com 
logística e ampliando a participação nacional e internacional. 

 

2. ELEGIBILIDADE E INSCRIÇÕES 
2.1. Participantes 
●​ Requisitos: A prova é aberta a atiradores com documentação regular, portadores de 

Certificado de Registro (CR) válido emitido pelo Exército Brasileiro e/ou Polícia Federal.​
 

●​ Menores de Idade: A participação é permitida mediante autorização judicial e formal 
dos responsáveis legais, acompanhamento presencial e cumprimento das normas de 
registro vigentes.​
 

●​ Armas de Pressão: Atletas desta modalidade seguem as normas vigentes, dispensando 
CR junto ao Exército ou Polícia Federal, quando aplicável.​
 

2.2. Processo de Inscrição 
A inscrição é confirmada através do sistema eletrônico da Calibre, mediante o pagamento da 
taxa correspondente e o upload dos documentos obrigatórios (CR, Identidade, CRAF/GT e 
Declaração de Filiação). 

 

3. CATEGORIAS (Distância: 50 Metros) 
A competição divide-se em três categorias principais, baseadas na plataforma e no tipo de 

 



 

munição utilizada. 

 
3.1. Fuzil/Rifle/Carabina Menor Fogo Central (Low Velocity) 
Destinada a armas de calibres de baixa velocidade (comumente de pistolas) adaptados para 
plataformas longas (Carabinas/CCP). 

 
●​ Exemplos: 9x19mm, .380 ACP, .40 S&W, .45 ACP, .32 ACP.​

 
●​ Miras: Livre.​

 

3.2. Fuzil/Rifle/Carabina Menor Fogo Circular (Rimfire) 
Destinada exclusivamente a armas de fogo circular de baixa velocidade. 

 
●​ Exemplos: .22 LR (Standard ou Subsonic), .17 HMR, .22 Magnum.​

 
●​ Miras: Livre.​

 

3.3. Fuzil/Rifle Maior Fogo Central (High Velocity) 
Destinada a calibres de alta velocidade, característicos de fuzis convencionais. 

 
●​ Exemplos: .223 Rem/5.56mm, .308 Win/7.62x51, 6.5 Creedmoor, 7.62x39, .30-06.​

 
●​ Miras: Livre.​

 

4. EQUIPAMENTOS E ACESSÓRIOS 
O regulamento privilegia a habilidade do atirador sobre o equipamento, estabelecendo limites 
claros para apoios. 

 
●​ Miras: De livre escolha. São permitidas miras abertas, peep sights, miras ópticas 

(lunetas) e optrônicas (red dots).​
 

●​ Apoios Permitidos: Bipés mecânicos passivos (fixados à arma), sandbags (sacos de 
areia) para apoio frontal e rearbags (apoio traseiro passivo).​
 

 



 

●​ Itens Proibidos: É estritamente vedado o uso de estativas de competição (benchrest 
rests complexos), tripés fixos ou quaisquer suportes que fixem a arma rigidamente à 
bancada, eliminando a necessidade de estabilização humana.​
 

5. ALVO E SISTEMA DE PONTUAÇÃO 
A prova utiliza o Alvo Oficial Calibre SuperCopa (Armas Longas), contendo três centros de 
pontuação em uma única folha.​
​

 

 
5.1. Estrutura do Alvo 
●​ Alvo Superior (Centro Único): Exclusivo para ENSAIO e ajuste de mira. Disparos aqui 

não contabilizam pontos.​
 

●​ Alvos Inferiores (Dois Centros): Destinados à PROVA. O atirador deve realizar 5 
disparos em cada um dos dois alvos inferiores, totalizando 10 disparos válidos.​
 

5.2. Pontuação 
●​ Zonas de Pontuação: Anéis valendo de 6 (seis) a 11 (onze) pontos.​

 
●​ Pontuação Máxima: 110 pontos (10 acertos na zona “X”).​

 
●​ Critério de Tangência: O impacto que tocar (morder) a linha externa de um anel 

computa a pontuação de maior valor.​
 

●​ Penalidade: Será aplicada uma penalização de -10 (dez) pontos para cada disparo 

 



 

excedente no alvo.​
 

5.3. Critérios de Desempate 
Em caso de empate na pontuação final, a decisão seguirá esta ordem: 

 
●​ Maior quantidade de acertos no "X".​

 
●​ Maior quantidade de acertos na zona 10.​

 
●​ Maior quantidade de acertos na zona 9.​

 
●​ Melhor pontuação parcial nos últimos 5 disparos (segundo alvo de prova).​

 

6. DINÂMICA DA PROVA 
6.1. Tempo e Série 
O tempo total da prova é de 5 (cinco) minutos corridos. Neste intervalo, o atleta deve realizar 
seus disparos de ensaio (ilimitados) e os 10 (dez) disparos válidos de prova. 

 
6.2. Posições de Tiro 
O atleta pode optar por uma das seguintes posições: 

 
●​ Sentado: Utilizando a bancada (Benchrest), com a arma apoiada em bipé ou sandbag.​

 
●​ Deitado (Prone): No solo, com a arma apoiada em bipé ou sandbag.​

 

6.3. Protocolos de Segurança 
●​ O manuseio da arma é autorizado somente após o comando de "LINHA LIBERADA" ou 

"PISTA QUENTE".​
 

●​ Ao comando de "CESSAR FOGO" ou término do tempo, a arma deve ser imediatamente 
descarregada, carregador removido e ferrolho aberto (com uso obrigatório de chamber 
flag sempre que possível).​
 

●​ A violação das normas de segurança, incluindo manuseio sem comando, acarretará em 

 



 

Desclassificação (DQ) imediata.​
 

7. PREMIAÇÃO E RANKING 
A competição prevê premiações em três níveis distintos: 

1.​ Por Etapa Expo (Sede Presencial): Medalhas do 1º ao 5º lugar por divisão overall.​
 

2.​ Trimestral: Medalhas do 1º ao 5º lugar por divisão overall, somando-se os resultados 
dos trimestres (Jan-Mar | Mai-Jul | Set-Nov).​
 

3.​ Campeonato Anual (Ranking Nacional): 
○​ Medalhas do 1º ao 15º lugar na Classificação Geral (Overall).​

 
○​ Medalhas do 1º ao 5º lugar por categoria específica.​

 
○​ Consideram-se para o ranking os 11 (onze)  melhores resultados (com descarte dos 4 

(quatro) piores) de um total de 12 (doze) etapas, sendo as etapas "Expo" (Abr, Ago, 
Dez) com peso 2 (dois).​
 

8. DISPOSIÇÕES GERAIS 
1.​ Munição: De responsabilidade exclusiva do competidor. A organização reserva-se o 

direito de vetar munições que ofereçam risco à integridade do estande.​
 

2.​ Recursos: Devem ser apresentados por escrito até 30 minutos após a divulgação do 
resultado provisório. As decisões da Comissão Organizadora são soberanas.​
 

3.​ Dúvidas: Casos omissos serão deliberados pela Direção de Prova e Comissão 
Organizadora.​
 

Realização e Homologação: 
CBTC - Confederação Brasileira de Tiro de Combate | CBADR - Confederação Brasileira de 
Atiradores Desportivos e Recreativos | Parceiros T.R.O, NRA & ABIAMB. 
Copyright 2026 CALIBRE. Todos os direitos reservados.  
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